Demokratiebildung in Kindertageseinrichtungen

Workshop:

“Verstehen - verstanden werden - Mitbestimmen”

Unterstiitzte Kommunikation als Schliissel zur Teilhabe aller Kinder in der KiTa

Lechler Forum in Stuttgart am 30.06.2025
Katrin Frank (katrin.frank@pas-Ib.de)

Prasentation wurde auf Grundlage der Referent:innen der Gesellschaft fiir Unterstiitzte

Kommunikation e.V., sowie dem Autorenteam des Kompetenzinventars Autismus erstellt
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Begriffsklarung
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Demokratiebildung im frihkindlichen Bereich

Die KI sagt:

X iebildung in der Ki ppe und im Ki
bedeutet, dass Kinder von Anfang an erfahren und mitgestalten
diirfen, wie Entscheidungen getroffen werden, wie man fair
miteinander umgeht und wie jeder Mensch mit seinen
Bediirfrissen und Meinungen zshit.

Dabei geht es nicht um politische Bildung, sondern um das Erleben

und Erlernen Grundiwerte vie
Gleichberechtigung, Verantwortung, Toleranz und Respektim
Alltag,Kinder sollen spiiren:

Ich werde gehéit.”
Meine Meinung zahlt.”
Ich kann mitentscheiden.
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Im Orientierungsplan in Ba-Wii steht:

« ,Kinder haben das Recht, prechend ihrem Ent: d an allen sie
betreffenden Entscheidungen beteiligt zu werden.”

(Orientierungsplan BW, Kapitel: , Partizipation — Beteiligung von Kindern”)

Und weiter:

« ,Demokratie wird im Alltag der Einrichtung erlebbar, wenn Kinder z. B.
mitentscheiden, welche Regeln gelten, welche Angebote stattfinden oder wie

Konflikte gelést werden.”

© Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzinger
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Was ist, wenn ... ?

.. Kinder noch keine Entscheidungen treffen kénnen?

.. Kinder Gber keine oder wenig Lautsprache verfiigen?

.. Kinder (deutsche) Sprache nicht ausreichend verstehen?

.. in einer frihen Phase der Kooperationsentwicklung sind?
.. ihre Bediirfnisse noch nicht ausreichend mitteilen kénnen?

... sich Kinder iiber kérpereigene Kommunikationsformen (ggf. herausfordernde
Verhaltensweisen) verstandigen

.. eine Entwicklungsverzdgerung oder eine Behinderung haben?
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Dann mussen wir ...

P B

im Austausch sein

\i\\(l
(¥

Bedurfnisse (er)kennen die Perspektive wechseln

und beriicksichtigen

Entwicklung beachten

inander sei etwas verandern / anpassen
B btacomsymbole A. Kitzinger




Kommunikation

... ist der Austausch oder die Ubertragung von Informationen,
die auf verschiedene Arten (verbal / nonverbal) und auf

verschiedenen Wegen (sprechen, zeigen, schreiben) stattfinden

kann, auch unter Einbezug von digitalen Medien.
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Unterstitzte Kommunikation

,» Unterstitzte Kommunikation” (UK) ist der dt. Sammelbegriff fur
alle [therapeutischen und padagogischen] MaRnahmen, die bei
Menschen mit unzureichenden oder fehlenden lautsprachlichen

Fahigkeiten dazu beitragen, Kommunikation und Mitbestimmung zu
verbessern”

=AAC- d al

(ersetzende) C

W
(Wiken, 2021 & Braun, 2020 )
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Bestandteile der Kommunikation

(Original

Bloom, L & Lahey, M. Language development and
language disorders.

New York, Wiley, 1978; Idee nach Kristen, 0.J.)

Funktion
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Bestandteile der der Unterstiitzten Kommunikation

Vokabular
2 individuellen Interessen, Personen>
Kleine Worter, Adjektive fiir Beschreibungen,
Gefiihle, Zeitbegriffe, Fragewdrter, Funktionswé

(Original: Bioom, L & Lahey, M. Language

development and language disorders. New York,
Wiey 1675 ldoe nach Kasen, 0.0)

Anpassung von Irene Leber und Nina Frdhlich

ordern oder
Ablehnen von'

Aufmerksamkeit,
Handlungen oder
Gegenstanden

Funktion

Meinungen und
@ Gefhle suBem
. B
+| Informieren

puter| Fragen und Antworten

28
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Was ist
eigentlich

UK?
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Wie lernen Kinder zu kommunizieren?

(32 Aufmerksamkeit
&'E.t? Bedeutungszuschreibung

S5fs  Gelegenheit

@ Wiederholung

© Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzinger
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Kommunikationsentwicklung

f | (ste2 Sife3 ) (et ES
e W ARy adeDinge | | igtouadcogma syl
: € z 80 || e -G
Anpassung Person oder Dinge  beginnt Erkennt Bilder Wortschatz Explosion
Lerfahren” Beeinflussen nachzuahmen
Wohifihlen / kennt Personen kommentiert
Unwohlsein Nochmal erwartet in oder Dinge und erzahlt, was zuvor
alltaglichen vermisst diese, passiertist
Interaktion Situationen die wenn sie nichtda  fragt nach nicht
entsprechenden sind (situationsun-  vorhandenen Personen
Beginn Handlungen. abhingige meldet Bedirfnisse an
Objektpermanenz Objektpermanenz . v Quatsch
situative protestiert
Objektpermanenz Kann Dinge,

hat ein Ja und Nein
Handlungen, etc.

fur Fragen/Themen,
benennen r Fragen/Themen,

die seinen Alltag betreffen
© Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzinger
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Kommunikation

C )
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verstanden werden VERSTEHEN

Beide Bereiche stehen in Wechselwirkung zueinander.

Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzinger
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Wer braucht UK?

) Kinder, die sprechen
Kinder, aber nicht (gut) damit

die kaum sprechen. @ kommunizieren kénnen
D

Q% 9

Kinder, Kinder, die schwer Kinder mit Deutsch
verstandlich sprechen. als Zweitsprache

die nicht sprechen.

© Katrin Frank; © Metacomsymbole
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Ziele von UK

» mehr Selbstwirksamkeit

+ mehr Eigeninitiative und Selbstbestimmung
» weniger Abhangigkeit

* mehr Mitentscheidung

« aktivere Teilhabe

« mehr ,verstanden werden” <
(Mte

... auch Uiber das Hier und Jetzt hinaus

© Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzinger
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UK nutzt die Interessen der Person

Was ist so motivierend, dass die Person bereit ist, dafiir etwas Neues zu

: 2 ®

lernen?

Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzinger
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Kommunikation

(@:

o

verstanden werden VERSTEHEN
Beide Bereiche stehen in Wechselwirkung zueinander.

© Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzinger
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Vorsymbolische Kommunikation

Intensive Interaction

Lern- und Kommunikationsansatz

Handbuch
Intensive Interaction

vermittelt ,Fundamente der Kommunikation”

1
-
Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzinger
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Vorsymbolische Kommunikation
Intensive Interaction

Teilen

S

& YouTube [ 3

https://www.youtube.com/watch?v=atmODiBBoyA&t=185s
© Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzinger

21

07.07.25




Vorsymbolische Kommunikation
Erzdhlen mit der Erzéhlbox

© Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzinger
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Gebarden
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Warum Gebéarden?

Gebarden ...

.. sind schnell und effektiv

.. kénnen spontan und (iberall eingesetzt werden.

.. sind kommunikativ und ausdrucksstark.

.. kénnen friiher gelernt werden als Lautsprache.

.. sind z.T. vom Gegenstand oder der Tatigkeit ableitbar.
.. machen SpaB.

... unterstiitzen die Lautsprachentwicklung
(und verhindern diese nicht, wie es oft beflrchtet wird).

© Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzinger
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Wie werden Gebarden ausgefihrt?

... mit einer bestimmten Handform

€

0B

maéchten Sieger

freuen

Gebarden von : ,schau doch meine Hande an”

© Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzinger
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Wie werden Gebarden ausgefihrt?

... mit einer bestimmten Bewegung

=

bunt Chef

schlafen

Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzinger
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Wie werden Gebarden ausgefihrt?

... an einem bestimmten Ausfiihrungsort

gelb

Sonne Licht

© Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzinger
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Wie werden Gebarden ausgefihrt?

... mit entsprechender Mimik

07.07.25

28

&34
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Wir lernen Gebarden um so schneller ...

Katring fanks €

29

je mehr Bezugspersonen die Gebarden lernen und einsetzen

Wir lernen Gebéarden um so schneller ...

je mehr SpaB alle beim Gebarden haben

30

10



Wir lernen Gebarden um so schneller ...

je mehr Erfolgserlebnisse wir damit haben

© Katringf ink, @ M« &
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Warum sind Gebdrden sinnvoll?

. Sie sind immer und lberall verfigbar.

. Sie sind schnell und spontan in der Kommunikation einsetzbar.

. Sie sind ausdrucksstark und werden nonverbal verstanden (auch
Gefiihle).

. Sie werden bereits von Kindern intuitiv eingesetzt.

. Sie sind gut lernbar, da sich die Bedeutung oft an der

Bewegung ableiten lassen.

. Sie unterstiitzen die (Laut-) Sprachentwicklung

(und verhindern sie nicht, wie haufig befiirchtet).
. Sie sind ein gemeinsames Kommunikationsmittel.
. Sie verlangsamen und ,verbildlichen”

gleichzeitig die gesprochene Sprache.
. Sie machen SpaB!

Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzinger
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Was muss man beim Gebdrden berlcksichtigen?

Gebarden erfordern ein bestimmtes MaB an sensorischen und motorischen
Fahigkeiten (Wahrnehmung und Umsetzung).

Gebarden erfordern die Fahigkeit von geteilter Aufmerksamkeit

Sie brauchen einen Kommunikationspartner, der Gebéarden kennt

und versteht.

Das Umfeld muss Gebérden im Alltag einsetzen (wollen).

Sie kénnen in individuelle und konventionelle Gebéarden unterschieden werden.

© Katrin Frifik 0 Metacomsymbole A. Kitzinger
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Grundwortschatz Kita Gebrden von : ,schau doch meine Hande an*

Tiere Spielen (drinnen)

<
[

o Farben ' T dilliopg) o
“stainlicans

L4k ek
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Gebarde der Woche

schwitzen

5

Gebirde von : ,schau doch meine Hande an”

Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzinger
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Gebarden von : ,schau doch meine Hénde an”

Blcher vorlesen mit Gebarden

07.07.25
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Namensgebarden fiir alle

© Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzinger
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Lieder mit Gebarden singen (anstatt frei gewéhlter Bewegungen)

Kraftmacher-Lied

https://www.youtube.com/watch?v=sx63yeJHdDI&list=RDsx63yeJHdDI&start_radio=1

Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzinger
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Material / Websites zu Gebdérden % Gm P U K

- Qttpsy//www.geselischaft-uk.org/ueberuk/gebgerden-datenbanikhtml

- www.cluks-forum-bw.de
- www.gebaerdenlemnen.de

- www.schau-doch-meine-haende-an.de
- www.kesiner.de

- www.gebaerden.de (Jacobsen)

+ www.makaton-deutschiand.de

* wwwmvdive.ch

© Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzinger
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http://www.mydrive.ch/

Grafische Symbole

& (@] [
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Symbole als Kommunikationshilfe

Symbole (vor allem mit Bildunterschrift) kdnnen auch

. von AuBenstehenden verstanden werden.
(=)
(=

um besser verstanden
2zu werden
Wer gelernt hat, auf Symbole zu zeigen, kann

schneller einen Wortschatz aufbauen, als z.B. {iber

Gebarden.

Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzinger
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Realgegenstdnde

« stehen in direktem Zusammenhang mit der Bedeutung,
werden zum Beispiel fUr eine bestimmte Tatigkeit benutzt.
« Waschlappen - steht fur Pflege
« Teller - steht fUr Mittagessen ‘
« Schwimmnudel - steht fir Schwimmen gehe...

+ CD - steht fUr Musikhéren

« Realgegenstdnde kénnten auch ,,gefUhit" werden, sind also

auch bei blinden oder sehbehinderten Menschen einzusetzen.

© Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzinger
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grafische Symbole

o O Was siehst du?
Was bedeutet das?
Woher weiB3t du das?
« Abbildung ist nicht gleich Bedeutung

« das grafische Symbol gewinnt Bedeutung

durch wiederholte Zuordnung

« grafische Symbole sind unterschiedlich leicht verstandlich

© Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzinger
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Eigene Fotos

« Fotos von Realgegenstanden sind nicht so abstrakt wie Symbole.
Aber nur allem dann, wenn man genau den Pinsel fotografiert,
mit dem der Schiiler arbeiten soll.

« Beachten sollte man bei Fotos den Hintergrund. Je ,weniger”

Hintergrund, desto leichter ist den Gegenstand zu erkennen, desto

eindeutiger ist auch die ,Aussage” des Fotos.

Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzinger
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Kommunikationstafeln-ordner

Symboltafel Kleidung

el -

LA

© Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzin
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symbolbasierte elektronische Kommunikationshilfen

e

[@

MetaTalk

rin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzinger
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Tafel mit Personen (Erwachsen und Kinder)

* um zu bestimmen mit wem ich was machen mdchte
* Mit wem ich essen méchte

* Mit wem ich auf die Toilette gehe

* Um nachfragen zu kénnen

Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzinger
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Beim Toilettengang

auf der Toilette

Ty NEIC I

¢ iy
|
é
)

i

‘Pﬁ :
@

||

S 4Q :°>:1§EMQ\
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Im Erzahlkreis
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Im Freispiel

Symboltafeln in den Spielecken

Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzinger
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Bei Gesellschaftsspielen

1
2
3
- e 4
S5 6@ & s
‘
9
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Beim Essen

© Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzinger
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Im Garten

... ein Kommunikationsfacher

Kommunikationsfacher
Vorlage: Metacom9 oder
metacom-symbole.de

© Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzinger
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Beim Spazierengehen

Spaziergang Bingo

© Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzinger
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Tar
aufund zu

Die Raume , Gegenstande , etc. im Kindergarten
als riesige Kommunikationstafel zum Wortschatzerwerb

Ggf. Floskeln an:
Zu den Symbolen wird auch immer die Schrift angeboten:

Auswahl der Worter hier:

Klopfen

“Hallo”

© Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzinger

Neben dem Begriff an sich bieten sich auch kleine Worter, Verben und

07.07.25

BIgMACK

Big Points

Einfache elektronische Hilfen

Voxa
— Quicktalker!

1 =

Step-By-Step (mif Ebenen) Anybook Reader

)

© Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzi
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—
il

Momal”

&

Einfache elektronische Hilfen

wrot” gelb”
i &
Je nach (((({@

Kommunikationsentwicklung:

Ich kann etwas bewirken

ich kann auswdhlen ALEEs
ich kannin der Gruppe
mitmachen
0
ich kann mein Umfeld \\\

steuern

© Katrin Frank; © Metacomsymbole A Kif
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Einfache elektronische Hilfen

Sprachliche Selbstwirksamkeit erfahren
Ursache-Wirkungszusammenhdnge verstehen
Etwas benennen kénnen

Funktionen in sozialen Situationen Ubernehmen
Teilhaben, Mitspielen

Auswabhl treffen

Uber sich berichten

Buch interaktiv lesen

JIch will raus' - Verhaltensregulation

© Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzinger

58

07.07.25

Interaktionsspiele

' . Bezugsquelle

2.8.; shop.ariadne.de

Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzinger
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Interaktionsspiel im Plenum

&

Alle Jubeln!

(((({

© Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzinger
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m Kooperation
7P und Verhalten

© Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzinger
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. Was ist eigentlich Verhalten?

B Kontrolle und
' \ Flexibilitat
_ emotionale exekutive
Entwicklung Funktionen
/ Sozialverhalten «—-*_
Erregung und Krisen

Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzinger
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. Was ist eigentlich Verhalten?

|

Funktionen

© Katrin Frank; © Metacomsymbole A, Kitzinger
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. Was ist eigentlich Verhalten?

sichtbar

" Das Kind macht etwas.

=
I
Pri e
erst mal unsichtbar

—_— und deshalb anfallig fir

Fehlinterpretationen
© Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzinger
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. Was ist eigentlich Verhalten?

sichtbar Das Kind hat
| ein Bedurfnis.
l Das Kind mochte

etwas erreichen.

' Das Kind macht etwas.

=
"
k%
\ mogliche Funktionen und Bediirfnisse

‘ zu kennen hilft Fehlinterpretationen

vermeiden
Katrin Frank, Metacomsymbole A. Kitzinger
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Bedirfnisse

Karper: Bindung/Beziehung:

Essen/Trinken
Warme/Licht/Luft
Gesundheit/Unversehrtheit

Aufmerksamkeit
Bindung

Geborgenheit
Kooperation
Anerkennung

Aktivitdt/Erholung: Wirksamkeit/Kontrolle:

- Ansp und Entsp o @UERTE S
Lust/Unlustvermeidung Grenzen/Strukturen/Ordnung

- Bewegung/Ruhe - Autonomie/Selbstbestimmung
- Spiel/SpaB + Unabhangigkeit
- Wissen/Lernen/Verstehen - Sinn

Abwechslung/Herausforderung

© Katrin Frank; © Metacomsymbole A, Kitzinger
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{Z)— Herausforderndes Verhalten (HV)

Das Kind hat

/ ) ein Bediirfnis.
_ Das Kind méchte

etwas erreichen.

v unb ewusst

Das Kind macht etwas
Herausforderndes.

© Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzinger
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) Herausforderndes Verhalten (HV)

Verhalten?!

SE1EE E B S B i =
] - T () 5

© Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzinger
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Erregung
[
Mangg Ut
Kri R Kontrollverlust =
e e 2 N Fight/Flight/Freeze
28 it
Ve e /
Rogulation Selbstkontrolle
/" ermbglichen 'r%‘,*
situative Stressoren O
Vermeiden L%\,Z%
Normal

Zeit

lur
Schlaf/ f eyfnﬁ:é T

Erschapfung f

© Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzinger
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* Was ist eigentlich Verhalten?

© Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzinger
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Kooperationsentwicklung und die Sache mit dem DU

mit einem Kollektiv kooperieren

itk

mit einer Gruppe kooperieren

Il

mit einem DU kooperieren

mit einer Kleingruppe kooperieren

%_\ eine Idee vom DU haben

Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzinger
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Kooperationsentwicklung und die Sache mit dem DU

Aufmerksam-

{ 5.1 Kooperation
: = keit teilen

auf
Anforderungen
einlassen

{ Warten ‘

mit einem
Partner

‘/ Kooperation ‘

K
mit einer

32 abaun opemin E! I
v Katrin Frank; © Me(acom
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auf
Anforderungen
einlassen

Du lésst dich auf eine fremdbestimmte Anforderung ein,
die dir SpaB macht. (z8. schakeln, YouTube schaven)

Du [asst dich auf eine Anforderung ein, die dir gerade nicht wichtig ist.
(z.B. Schuhe ausziehen...)

Du unterbrichst eine beliebte Aktivitat (schaukeln, spielen, YouTube) kurz,
um dich auf eine Anforderung einzulassen.

Du beendest eine beliebte Aktivitét, um dich auf eine Anforderung einzulassen.

Du Tasst dich auf eine far dich unwichiige Anforderung ein,

wenn dir eine Belohnung zur Motivation in Aussicht gestellt wird.
(Erst aufréiumen, dann iPac)

Du lasst dich auf eine Anforderung ein,

lobwohl du nicht genau einschatzen kannst, was genau auf dich zukommt.
(Wie lange wird das dauern? Was passiert genau? Kann ich das’

Du Tasst dich auf eine far dich unangenehme: Aniorderung e,
wenn dir eine Belohnung in Aussicht gestellt wird. (Erst Arzt, dann Eis essen)

Du zeigst deine Kompetenzen in Testsituationen.

Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzinger
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Warten

Du wartest bis zu einer Minute,
bevor du das machen kannst, was du méchtest.

Du wartest bis zu fiinf Minuten
bevor du das machen kannst, was du méchtest.

Du wartest bis zu zehn Minuten,
bis du das machen kannst, was du méchtest.

Du wertest ber cinen lsngeren Zoiraum (mehr s zehn Minuten),
bis dlu das machen Kannst, was du méchtest.

© Katrin Frank; © Metacomsymbole A Kitzinger
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Kommunikation

C )
@Y

verstanden werden VERSTEHEN

Beide Bereiche stehen in Wechselwirkung zueinander.

© Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzinger
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Verstehenshilfen

[E] 57 verstehonshiten « Verstehenshilfen unterstiitzen
erwiinschtes Verhalten, indem sie ...

* zu erwlnschtem Verhalten motivieren

Sicherheit und Orientierung geben

(soziale) Handlungen anschaulich

vermitteln

* neue Verhaltensalternativen

aufzeigen

das Mitdenken der Perspektiven

Al’\del’el’ unterstitzen

.

.

.

* Situati beschreib d wie d
rchtlg gehandelt werden kann

Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzinger

Uberblick tiber Verstehenshilfen

Visuelle Hilfen unterstiitzen das Verstehen,

im direkten Kontakt, wenn wir etwas erkléren.

vor allem aber indirekt:

die Person kann sich unabhangig von anderen informieren.

© Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzinger
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Welche FORMEN kénnen genutzt werden?
Uberblick tiber Verstehenshilfen

' Objekt
g";' Foto Wir wéhlen die Form,
. « durch die der Inhalt gut erklarbar ist
@ﬂ grafisches Symbol 9 '
« die firr die Person verstehbar ist
b?% Zeichnung

* und die fiir das Umfeld
Scﬁnﬁ Schrift am einfachsten umsetzbar ist.

g Video

© Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzinger
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Ja, aber...

...er versteht
doch alles was
ich sage.

Warum soll ich
den ganzen
Aufwand machen?

K k; © M mbole A. Kitzinger

80

Uberblick tiber Verstehenshilfen

Die Unterstiitzung durch auditive Hinweise durch eine Person,
werden von dem Kind vielleicht nicht als Unterstitzung,
sondern als Teil der Handlung verstanden.

Dadurch entsteht manchmal eine Prompt-Abhangigkeit:

das Kind agiert immer nur nach der Aufforderung durch die
Bezugsperson.

Visuelle Hilfen machen das Kind unabhangiger.

© Katrin Frank; © Metacomsymbole A, Kitzinger
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Uberblick iber Verstehenshilfen
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[l s esen
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toiwoise Fibrung

Handfhrung
s

Unat

Beispiel: Jacke ausziehen und authdngen

Kind kommt rein, zieht Jacke aus und hangt sie auf

[ Kind schaut auf Plan, zieht Jacke aus, hangt sie auf

BP nickt, als Kind zur Garderobe blickt, Kind zieht Jacke aus, héngt sie auf
BP fragt: Und jetzt?, Kind zieht Jacke aus, héngt sie auf

BP fordert auf Jacke auszuziehen, Kind zieht Jacke aus, héngt sie auf

BP zeigt auf Jacke und Garderobe, Kind zieht Jacke aus, hingt sie auf

BP zieht eigene Jacke aus

BP beriihrt Jacke, &ffnet ReiBBverschluss ein Stiick

BP fiihrt Hande zum ReiBverschluss ...

BP zieht dem Kind die Jacke aus, hangt sie auf

83
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L@ Warum braucht die Person eine Verstehenshilfe?
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Weil der Person
Orientierung und
Informationen
fehlen.

Strukturierung

n
| .

Ablaufpline

giiid
j

Darum geht's:

Sicherheit und Orientierung durch die Strukturierung von ...

Raum

Zeit

Wo ist etwas? Wo soll etwas hin?
Wo soll ich sein? Wo darf man was?

Wann passiert was? Wie lange dauert was?
Was passiert danach? Wann darf ich XY machen?

Abliufen Was mache ich wann mit wem und wo?

Material

Was soll ich machen? Wie mache ich das?

© Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzinger
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Weil die Person
keine Motivation
hat, unserer
Anforderung
nachzukommen.

Wir unterst

Erst-Dann-Pline

2

[© Grx

B

Verstarkerplane
|\ =
o l2i2—=l

Darum geht's:

Der Plan erklart,

warum man etwas machen muss

(auch wenn es keinen Spal3 macht, uninteressant oder doof ist)

* warum es gut ist, (kurz) zu kooperieren

Weil danach etwas tolles passiert!

Je nach dem, wie lange der Bediirfnisaufschub gelingt,
direkt danach oder erst sehr viel spéter.

Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzinge
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Grundprinzipien

© Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzinger
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Kommunikation gelingt, wenn 100%
Kommunikationsbereitschaft und — kompetenz da ist:

4 |
6 ca

Person: 0% Person: 10% Person: 40% Person: 50%

DU: 100% DU: 90% DU: 60-90% DU: 50%

© Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzinger
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Wie bin ich ein:e gute Kommunikationspartner:in?

1 Orientiere dich an der Person!
2 Uberlasse der Person die Fiihrung!
3 Sei verfligbar und biete dich an!
4 Hab eine hohe Wiederholungsbereitschaft!
5 Interessiere dich fiir die Interessen der Person!
6 Mach dich verstehbar!
7 Mach dich vorhersehbar!
8 Sei ein Modell fiir Kommunikation!
9 Habt SpaB zusammen!
10 Warte!

ReERBL2bRE L

© Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzinger
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* Wie lernt man unterstitzt zu kommunizieren?
* Wir orientieren uns an der normalen Sprachentwicklung!

* Sprache wird durch Vorbilder in konkreten Alltagssituation erworben.

& D  Modelling @

Erst Input ... ... dann Output.

© Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzinger
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D

Wir sprechen UK, Wir machen vor, . .
. was der Nutzer mit UK sagen kénnte.
wenn wir etwas sagen.
&) @) &0
uch finde das SUPER!" Du sagst: ,SUPER!"
© Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzinger
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Modelling ist kinderleicht

© Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzinger
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Kommunikationsanlasse herausfiltern

Fea Finger

© Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzinger
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Modelling in der

Unterstitzten Interaktionsspiele

in der UK

Unterstiitzte

Die UK-Ideenkiste

Mcnsgeibon on ok ot

© Katrin Frank; © Metacomsymbole A. Kitzinger
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Hilfreiche Websites im Bereich UK:

www.metacom-symbole.de

https://www.die-uk-kiste.de

https://www.gesellschaft-uk.org/

http://www.intensiveinteraction.de/

https://shop.ariadne.de

© Katrin Frank; © Metacomsymbole A, Kitzinger
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